Aufgabenpaket fiir die Klasse 5B (Uii / Je) J:

Erich Kastner

Zeitraum: 31. August bis 03. September 2020 Realschule

Glaqgpelr

Liebe Eltern und Erziehungsberechtigten der Klasse 5B, liebe Schilerinnen und Schiiler,

da Ihre Kinder bis einschlieBlich Donnerstag noch in Quarantane sind, bekommen Sie bis

Donnerstag weitere Aufgaben flr die drei Hauptfacher.

Wir stehen lhnen fir dringende Fragen selbstverstandlich auch jetzt weiterhin telefonisch
Uber das Sekretariat zur Verfligung und melden uns regelmafig, um mit lhnen in Kontakt zu
bleiben und Sie Uber alle Neuigkeiten auf dem Laufenden zu halten. Informieren Sie sich

trotzdem auch regelmaRig auf der Schulhomepage (www.ekr-gladbeck.de).

Viele Grile

L. van Uim, M. Jendrilek, L. Biermann, T. Walter

Bleiben Sie gesund!
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Aufgaben vom 31. August bis 03. September 2020
Mathematik
Material: Mathebuch, Arbeitsheft, Matheheft, Fuller, Tintenkiller, Bleistift,

Geodreieck, Radiergummi (Diese Materialien musst du immer parat haben! Auch in den

anderen Wochen!)

Pflichtaufgaben
Bearbeite diese Aufgaben alle der Rethe nach.
Thema Aufgaben 3 | (e @
Mathematisches Ein kleiner Junge namens Carl 7
Ratsel Friedrich Gaufs storte eines Tages
wieder einmal den Unterricht. Sein
Lehrer war es leid und gab ihm eine
Strafaufgabe:
,2Addiere alle Zahlen von 1 bis 100¢,
sagte der Lehrer.
Carl Friedrich Gaufd war nach wenigen
Minuten fertig und prasentierte seinem
Lehrer die Losung. Dieser staunte nicht
schlecht und musste zugeben, dass die
Loésung richtig war.
Jetzt bist du dran. ©
Grofse Zahlen AH S. S Nr. 2
AHS. 5Nr. 3
S. 11 Nr.3c
S.11 Nr.5a,b
S. 12 Nr. 8
S. 12 Nr. 11
S. 12 Nr. 12abisd
S. 12 Nr. 13
S. 13 Nr. 15
Zahlenfolgen S. 24 Nr. 2
S. 25 Nr. 3




Wahlaufgaben

Bearbeite zu jedem Thema mindestens zwei Aufgaben.

Thema

Aufgaben

A

Grofde Zahlen

AHS. 5 Nr. 4

AHS. 5Nr. 5

11Nr. 4b

12 Nr. 12 e

13 Nr. 14

Zahlenfolgen

25 Nr. 4 a

25Nr. 4 b

25 Nr. 4 c

25 Nr. 6 a




Deutschaufgaben fiir die Klasse 5b (van Uiim)

Zeitraum: 31.08.20 bis 03.09.20

I. Marchen untersuchen

1. Lies das Marchen ,,Der Froschkonig” (S. 5 - 7 ) und beantworte die
Frage zu dem Marchen. (S. 8 - 9)
[
7\
{ - N 2.Lies das Marchen ,Die Prinzessin auf der Erbse” (S. 119 im Deutschbuch)
:“:?*“'.;‘_; | und untersuche es auf seine Marchenmerkmale. Bearbeite hierzu die
- Aufgaben 1 und 2 auf Seite 119.
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Il. Marchen fortsetzen Yy <
3. Bearbeite die Aufgaben 1 und 2 auf dem Arbeitsblatt ,Ein Marchen /
weitererzahlen — Die Prinzessin und der Schafer”. (S. 10) N
/‘\_/

4. Setze den Anfang des Marchens ,,Die drei Wiinsche” (5.120 im Deutschbuch)
fort. Bearbeite hierzu die Aufgaben 1a, 2 und 3 auf Seite 120.

Falls du Hilfe bei Aufgabe 2 bendtigst und nicht weilt, in welcher Zeitform man
Marchen schreibt, lies dir den Tipp unten auf der Seite durch.

5. Schreibe das Marchen ,,Der verzauberte Karpfen® (S. 11) mit Hilfe der
Aufgaben 1-3 auf dem Arbeitsblatt weiter.

Hinweis: Ein Karpfen ist ein bestimmter Fisch!

Tipp:
Marchen werden im Prateritum (einfache Vergangenheit) geschrieben.

Beispiel: Die Prinzessin spielte mit der goldenen Kugel.
Haufig sind die Verben aber auch unregelmaflig! Beispiele hierfiir sind: war,

hatte, fiel, ritt, sang, sprach, brachte,
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Mdrchen lesen
Der Fl‘OSd\kOﬂkg nach den Debriidern Grimm

In alten Zeiten, als das Wiinschen noch geholfen hat, lebte einmal ein Kenig, der hatte
wunderschone Tochter. Die jungste von thnen war so A\, schon, dassdie
Sonne selber, die schon so vieles gesehen hat, sie ) bewunderte,
sooft sie ihr ins Gesicht schien. Nahe tei dem Schloss war ein

grofer, dunkler Wald, und mitten darin, unter einer alten
Linde, stand ein Brunnen. Wenn nun der Tag recht heift
war, ging die jungste Prinzessin hinaus in den Wald und
setzte sich an den Rand des kilhlen Brunnens. War thr

langweilig, so nahm sie thre goldene Kugel, warf e
in die Hohe und fing sie wieder auf. Das war ihr
liebstes Spiel.

Nun trug es sich einmal zu, dass die Kugel der Konigstochter nicht wieder in die Hande
fiel, sondern auf die Erde schlug und geradawegs in den Brunnen rollte. Die Kugel
verschwand, und der Brunnen war tief = so tief, dass man keinen Grund sah. Da fing
die Prinzessin an zu weinen und konnte sich gar nicht trosten, Plotzlich rief ihr
jemand zu: ,Was hast du, Kenigstochter? Du ammerst ja zum Steinerweichen.”

Die Konigstochter wischte sich die Augen und erblickte einen Frosch, der seinen dicken,
hasslichen Kopf aus dem Wasser streckte. Ach, du bist's’, sagte sie. .Ich weine iiber
meine goldene Kugel, die mir in den Brunnen gefallen ist.”

.Sei still und weine nicht”, antwortete der Frosch, .ich kann dir helfen. Aber was gibst
du mir, wenn ich dein Spielzeug wieder herauthole?”

Was du haben willst, lieber Frosch™, sagte sie, .meine Kleider, meine Perlen und
Edelsteine, sogar die goldene Krone, die ich trage.”

Der Frosch ervaderte: Deine Kleider, deine Perlen und Edelsteine und deine goldene
Krone, die mag ich nicht. Aber wenn du mich liebhaben willst und ich dein Freund und
Spielkamerad sein darf, wenn ich an deinem Tischlein neben dir sitzen, von deinem
goldenen Tellerchen essen, aus deinem Becherlein trinken und in deinem Bettchen
schlafen darf, dann will ich hirabsteigen und dir die goldene Kugel heraufholen.”
MAch, ", sagte sie, .ich verspreche dir alles, was du willst, wenn du mir nur die Kugel
wiederbringst.” Insgeheim dachte sie: Der einfaltige Frosch mag ruhig schwatzen, der
sitzt doch im Wasser und kann keines Menschen Freund sein |

Kaum hatte der Frosch das Versprechen der Konigstochter erhalten, tauchte er hinab
Schon nach Kurzem kam er wieder heraufgerudert, hatte die Kugel im Maul und warf
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sie ins Gras. Die Kenigstochter war voller Freude, als sie ihr schones Spielzeug
erblickte, hob es auf und sprang damit fort.

Warte, warte!”, rief der Frosch. Nimm mich mit, ich kann nicht so laufen wie dul”
Aber was half es ihm, dass er so laut schrie, wie er nur konnte! Sie horte nicht
darauf, eilte nach Hause und hatte den Frosch bald vergessen.

Am nachsten Tag, als sie sich mit dem Kénig und allen Hofleuten zur Tafel gesetzt
hatte und eben von ihrem goldenen Tellerchen afs, da kam, plitsch platsch, plitsch
platsch, etwas die Marmortreppe heraufgehiipft. Als es oben angelangt war, klopfte
es an die Tir und rief. Konigstochter, jingste, mach mir auf!”

Neugierig ging sie nachsehen Als sie aber aufmachte, saff der Frosch ver der Tir. Da
warf sie die Tur hastig zu und setzte sich ganz angstlich wieder an den Tisch,

Der Konig sah, dass thr das Herz gewaltig klopfte, und sprach: Mein Kind, was
furchtest du dich? Steht etwa ein Riese vor der Tir und will dich holen?”

Ach, nein’, antwortete sie, .es ist kein Riese, sondern ein garstiger Frosch”

Was will der Frosch von dir¢”

Ach, lieber Vater, als ich gestern im Wald beim Brunnen saff und spielte, fiel meine
goldene Kugel ins Wasser. Ich weinte, und da hat sie mir der Frosch heraufgeholt. Und
weil er darauf bestand, versprach ich ithm, er wiirde mein Spielgefahrte werden. kch
hatte aber nie gedacht, dass er aus seinem Wasser kame. Nun ist er draufien und will
zu mir herein.”

Da klopfte es zum zweiten Mal, und eine Stimme rief:

Kenigstochter, jungste,

Mach mir auf!

Weifit du nicht, was gestern

Du zu mir gesagt

Bei dem kithlen Brunnenwasser?

Konigstochter, jingste,

Mach mir auf!”

Da sagte der Kenig: .\Was du versprochen hast, das musst du auch halten! Geh nur
und mach ihm auf!”

Also offnete sie die Tur. Da hiipfte der Frosch herein und sprangihr immer nach bis
zw ihrem Stuhl. Dort blieb er sitzen und rief: ,Heb mich hoch zu dirl" Sie zauderte,
bis es endlich der Konig befahl. Als der Frosch auf dem Stuhl war, wollte er auf den
Tisch, und als er da saf, sprach er: Nun schieb mir dein goldenes Tellerchen her,
damit wir zusammen essen konnen.” Der Frosch lief sich’s qut schmecken, ihr aber
blieb jeder Bissen im Halse stecken.
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Endlich sprach der Frosch: Nun bin ich satt und miide. Trag mich in dein Kammerlein
und mach uns dein seidenes Bettchen zurecht!” Die Konigstochter fing an zu weinen
und firchtete sich vor dem kalten Frosch, den sie nicht anrithren wellte und der nun
in ihrem schinen, reinen Bettchen schlafen sollte.

Der Kénig aber wurde zornig und sprach: .Wer dir geholfen hat, als du in Not warst,
den sollst du denach nicht verachten!”

Da packte sie den Frosch mit zwei Fingern, trug ihn hinauf in ihr Kammerlein und
setzte ihn dort in eine Ecke. Kaum lag sie im Bett, kam er gekrochen und sprach: Jch
will so qut schlafen wie du. Heb mich hinauf, oder ich sag's deinem Vater!”

Da wurde sie bitterbose, packte ihn und warf thn gegen die Wand. ,Nun gib endlich
Ruhe', rief sie, .du garstiger Frosch!” Als er aber herabfiel, war er kein Frosch mehr,
sondern ein Konigsschn mit schonen freundlichen Augen. Er erzahlte ihr, er sei von
einer bosen Hexe verwiinscht worden, und niemand habe thn aus dem Brunnen erlésen
konnen als sie allein.

Da wurden sie nach ihres Vaters Willen vermahlt und lebten gliicklich bis ans Ende
threr Tage.



Marchen lesen
Leseprobe: Der Froschkénig

- ~

1. Welches Spielzeug mag die Prinzessin
besonders gerne?

/1
2. Beschreibe den Ort, an dem die Prinzessin spielt, genauer?
/4
3. Findedrei Adjektiveim ersten Abschnitt und unterstreiche sie! —
4. Warum erscheint der Frosch? ki
/1
5. Ordne dieEreignisse im Text in die richtige Reihenfolge!
Uer Frosch verwandelt sich in einen Prinzen.
Der Frosch stellt seine Forderungen
Der Frosch erscheint.
Uas Madchen hat Angst vor dem Frosch. /a
6. Welche Forderungen stellt der Frosch? Unterstreiche den Satz, der dir dariber
Auskunft gibt.
/2




. Welche Moral steckt in diesem Marchen? Kreuze die richtigen Aussagen an!

Versprechen soll man halten,

Tiere soll man qut behandeln.

Manchmal ist die Wirklichkeit anders als es im ersten
Moment aussieht.

Veon Helfern in der Not sell man sich nicht abwenden,

/4

8. .Was du versprochen hast, das musst du auch halten!” Wer sagt diesen Satz?

3. Welche Aussagen stimmen? Kreuze die richtigen an.

Das Madchen speelt gerne mit dem Frosch,

Der Frosch mochte bei der Prinzessin im Bett schlafen.

Die Prinzessin ist wunderschon

Der Frosch ist lhr verwunschener Vater.

Niemand im Schloss mochte mit dem Frosch am Tisch
atzen.

Die Prinzessin spielt am Brunnen mit Ihren Puppen.

Pj!
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Ein Mdrchen weitererzdhlen

Lies das Marchen.

Die Prinzessin und der Schafer

1+ Es war einmal ein Kénig, der hatte eine Tochter.

2 Eine der Damen im Schloss war neidisch” auf die hiibsche * etwas dem oder der

s Prinzessin. anderen nicht génnen
« Niemand ahnte, dass die Dame in Wahrheit eine bose Fee war.

s Eines Tages stahl sie das Hiindchen der Prinzessin.

¢ Sie sperrte es in eine verzauberte Hitte. [...]

7 Die Prinzessin trauerte um ihr liebstes Haustier.
s Der Konig versprach: ,Wer das Hindchen wiederfindet,
s der darf die Prinzessin heiraten.” Niemand fand das Hiindchen.

w0 Als der Kénig schon alle Hoffnung verloren hatte,
1 kam der Schafer des Kénigs zum Schloss ...

a Wie kénnte das Marchen weitergehen?
Seht euch das Bild an.

b So kénnte das Mdarchen weitergehen.
Verbindet die Satzteile miteinander.

1 Der Schafer sagte, dass sein
Hund

2 Daraufhin gingen der Schdfer,
sein

3 Der Schdafer hatte einen

Zauberknochen und liep seinen .........................................................................
.................................................................... B das Hiindchen aufspi]ren kénnte.
4 Sofort nahm der Schéaferhund s
die : C Spur auf. :
5 Er fuhrte sie zu einem lieben - D Hund daran riechen. :
Raben, der .........................................................................
..................................................................... E freute sich tiber ihr Hiindchen.
6 Die Prinzessin 6ffnete die .........................................................................
Zauberhitte und - F gliicklich bis ans Lebensende. :
# Der Schafer und die Prinzessin - Gden Schlissel zu der Zauberhiitte
heirateten und waren - (bergab.

¢ Schreibe die Fortsetzung des Mdarchens in dein Heft.
141 142 143 144 145 146 147 148

10
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Der verzauberte Karpfen

Es war einmal ein junges Konigspaar, das lebte auf
einem Schloss. Ein sprechender Karpfen aus dem
Schlossgraben hatte einst geholfen, die Prinzessin
aus grofSer Gefahr zu retten. Einige Jahre spiter
wurde sie Konigin und regierte ihr Land giitig und
weise.

Jeden Tag besuchte sie den Karpfen. Sie brachte
ihm Futter und unterhielt sich mit ihm. Eines Ta-
ges aber war der Fisch verstummt. Mit traurigen

Ein Mdrchen weiterschreiben (‘

X Ein Marchen weiterschreiben

Augen blickte er die Konigin an, doch kein Ton
kam mehr tiber seine Lippen. Verzweifelt setzte
sie sich ans Ufer.

Da erschien ein Zwerg, der sprach:

wDer Karpfen ist verzaubert worden. Doch du
kannst ihn retten. Es gibt ein Geheimnis, das er
nie jemandem verraten hat Damit verschwand
der Zwerg. Die Konigin machte sich auf, um den
Karpfen von dem Zauber zu erlosen ...

10

Wie soll das Marchen weitergehen? Kreuze Ideen an oder notiere eigene.

‘ Die Konigin findet einen magischen Gegenstand.

A

" Die Kénigin fahrt zur Feeninsel. ‘ ‘

| Sie reitet zum Zauberschloss.

Plane dein Marchen mit dem Schreibplan. Kreuze passende Vorschlage an und ergdnze eigene Ideen. }

{ |
- Schreibplan |
| =

\)i die Kénigin D Zauberer [4:

D Schlissel D Zauberstein LJ

Figuren

magischer
Gegenstand/
Zahl

Handlung
im Hauptteil

1. Aufgabe/Problem:

Hilfe durch Gegenstand/Figur:

2. Aufgabe/Problem:

Hilfe durch Gegenstand/Figur:

Schluss Wie wird das Bése bestraft?:

Wie wird das Gute belohnt?:

E® a Schreibe die Fortsetzung des Mérchens in dein Heft. Verwende das Prateritum und marchenhafte Sprache.
b Priife deinen Text mit der Checkliste auf SE).

33




Englisch, Klasse 5b (Biermann)

Aufgaben fiir den Zeitraum vom 31.08.2020 bis 03.09.2020

1. Uberpriife die Ergebnisse des Arbeitsblatts ,Ich kann die Zahlen von 1-14
sagen, lesen und schreiben.“ (letzte Aufgaben) mithilfe der Losung (S. 13 ).

- Markiere deine Fehler farbig und korrigiere sie. @
2. Bearbeite zur Uberpriifung deiner Vokabelkenntnisse die Aufgaben auf dem
Arbeitsblatt ,,Wordmaster*“ (Anlage 3 — S. 14 und 15).

TIPP Solltest du feststellen, dass du Schwierigkeiten bei der Bearbeitung der
1_' Aufgaben hast, solltest du zun&chst noch einmal die aufgegebenen
* Vokabeln wiederholen.
3. Wiederhole die Farben und bearbeite die untenstehenden Aufgaben.

- Workbook, p. 3 no. 2: Colours

- Arbeitsblatt: ,Ich kann die Farben benennen und sagen, welche Farbe ich
mag/nicht mag.“ (Anlage 4 - S. 16)

4. Schreibe die Vokabeln von sport bis our (p. 191-192) in dein Vokabelheft und
lerne sie. Achte auf deine Rechtschreibung.

S. Textbook p- 158-159 TF 1: You stupid boy!

JL@K Lies den Comic und erfahre mehr tiber Cyrils and Sandys Tag am Strand.

Take care & stay healthy!

12



Anlage 2: Ich kann die Zahlen von 1-14 sagen, lesen und schreiben.

n Draw the picture. Start with “one”. Zeichne das Bild. Beginne bei ,,one*.

thirteen

e \ fourteen

eleven

five

0}

eight

LOSUNG

E Find seven numbers. Then write the numbers. Finde sieben Zahlen. Dann schreibe

die Zahlen auf.

-ele-

twel

ei

Se

thr

fi

thir

ght

ven

ve

ee

ve

teen

ne

eleven, twelve, one, eight, seven, three, five, thirteen

22 E Find a partner. Say five numbers — your partner writes them on a piece of paper.
Then swap. Finde einen Partner / eine Partnerin. Sage zehn Zahlen — dein Partner/
deine Partnerin schreibt sie auf. Dann tauscht die Rollen.

Individuelle Losung.

13



Anlage 3.1: Wordmaster

Nice to meet you!

New words » p.8 | VOCABULARY p. 190

1 Freut mich, dich kennenzulernen.
2 Plymouth ist schon.
3 Lerne deine Klasse kennen.
4 Hallo.
5 Ich bin Lukas.
6 Ich bin Cyril der Krebs.
7 Wie heif3t du?
8 Wie ist dein Name?
9 Baris ist ein schoner Name.
10 Wie alt bist du?
11 Dubist in der Sc.
12 Ich bin aus Celle.
13 Plymouth ist in England.
14 Wo kommst Du her?
15 Tim, wo bist du?
16 Ich komme aus Deutschland.

17 Meine Klasse ist nett.

"' Word search

Plymouth is
your class.
Lukas.
I'm Cyril
?
What's name?
Baris is a nice
?
in5c.
I'm Celle.
Plymouth is S
?
Tim, are you?
I'm from
My is nice.

Kreise die Zahlen von 1-14 ein und Iése dann die Aufgaben. Schreibe die Zahlen aus.

ey

A

>

Zimz»—-ZNm[mj

mm|<| =m0
O|9|+|O|m| |0 |w
ClH|C|H|X|—~|wn|a|x
W |2~ | S| m
HIZ|IHOm 3| <|[m|m
m<m:1:ummz—'(d}
mzm-—;wmz<i2i
Y|IZIm||m|=|m| 0
Hle|—=(p|m|IC|O|™

1 two +eight =
2 seven + six =

3 four + five =

4 eleven +one =

5 fourteen —three =

6 twelve —eleven =

7 nine—one =

14



Anlage 3.2. Wordmaster

New words » pp.9-10 | VOCABULARY pp. 190191

1 ein altes Spiel an old st
2 Ich kann dich sehen. . v you.
3 Ich kann Paula und Jan sehen. I see Paula Jan.

4 Und ich kann einen Strand sehen. And I can see

5 Cyrils Lied ist schon. is nice.
6 Meine Lieblingsfarbe ist blau. 5 is blue.
7 Mein Lieblingsort ist der Strand. My favourite is the beach.
8 Ich liebe Hamburg,. I Hamburg.
9 Die Fische im Aquarium sind toll. The in the are

10 Schau dir all die Krebse an! the crabs!

11 Ich liebe Siifigkeiten. Ilove

12 Willkommen in Berlin. Berlin.

13 Al mag rot. Ich mag rot nicht. Al red. red.

14 Meine Lieblingsfarbe ist rot. May favouritecolour  red.

1 Colours

Male das Bild aus. 1 brown, 2 red, 3 white, 4 orange, 5 black, 6 yellow, 7 pink, 8 green,
9 blue, 10 grey, 11 purple

15



Anlage 4: Ich kann Farben benennen und sagen, welche Farbe ich mag / nicht

mag.

El Find andGircl® 9 colours. Finde und umkreise 9 Farben.

wlorangefmnyellowpgafredlbvbluepyhzgreenkd
fppinkagtesgwanbrownjpogreyabgrpurple

E Colour the picture. Male das Bild aus.

El a) Tick (v') the colours you like and don't like. Setze ein Hakchen, fiir die Farben die

du magst und nicht magst.
| like ... | don'’t like ...
orange ([ O
yellow ([ O
red (| O
blue (| O
green (| O

| like ... | don'’t like ...
pink O O
black O ([
brown O ([
grey (| ([
purple O O

22 b) Then talk to your partner. Say: | like ... / | don't like ... What about you? Dann
rede mit deinem Partner / deiner Partnerin. Sage: | like ... /| don’t like ... What
about you?
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